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PEDAGOGIA DE LA INFORMATICA EDUCATIVA

.  DATOS DE LA ASIGNATURA

Nombre de la asignatura: Pedagogia de la Informatica Educativa
Clave de la asignatura: EDU-013

Pre-requisito:

Co-requisito:

Horas tedricas — Horas practica — Créditos | 2-0—-2

. PRESENTACION:

Mediante la asignatura de Pedagogia de la Informatica Educativa se pretende que los
alumnos conozcan el uso pedagogico de la informatica de forma general, por carecer
de textos en esta area y de experiencia en nuestro pais dado su reciente surgimiento,
se propone estudiar de qué manera utilizar las teorias del aprendizaje al seleccionar las
herramientas o programas educativos mas adecuadas a las necesidades educativas.
Ademés se pretende que ellos pueden aplicar sus conocimientos de los procesos
cognitivos y la inteligencia humana en ensayos de desarrollo de proyectos educativos
donde se utilice la informética.

lll.  PROPOSITOS GENERALES:
Al finalizar el curso, el alumno sera capaz de:

» Aplicar sus conocimientos informativos y sicopedagdégicos en las propuestas de
materiales de ensefianza computarizados elaborados con herramientas de uso
general.

» Contribuir al desarrollo de habilidades en la planificacion del uso del recurso
informatico en las diferentes asignaturas del curricular.

* Contribuir al desarrollo de habilidades en la clasificacion de programas
educativos segun tipos y enfoques de aprendizaje.
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GUIAS APRENDIZAJE:

GUIA APRENDIZAJE UNIDAD I. - Psicologia e informatica educativa . Al finalizar esta
unidad, el alumno podra determinar las implicaciones pedagdgicas de los estilos de
aprendizaje, analizar los principios del aprendizaje y las teorias de aprendizaje en sus
aplicaciones de uso de la informatica, identificar los tipos de programas informatico
educativo segun la teoria del aprendizaje y la inteligencia y la inteligencia artificial.

Leccion 1.1.  Caracteristicas y conceptos de la informatica.

Leccién 1.2.  Caracteristicas y conceptos de la computacion.

Leccion 1.3.  Caracteristicas y conceptos de la educacion informatica.

Leccion 1.4.  Caracteristicas y conceptos de la informética educativa.

Leccion 1.5. Las teorias de aprendizaje sus aplicaciones en programas
informaticos educativos.

Leccion 1.6.  Tipos y estilos de aprendizaje.

Leccion 1.7.  Principios del aprendizaje que resaltan en cada una de las teorias.

Leccion 1.8.  Los procesos cognitivos y su analogia con los procesos internos
de la computadora.

Leccion 1.9.  La inteligencia y la inteligencia artificial.

Chat.-

Tarea 1.-

Tarea 2.-

Foro.-

Prueba Guia # 1.

GUIA APRENDIZAJE UNIDAD II. - Tipos y enfoques de programas educativos . Al

término de esta unidad, el alumno sera capaz decaracterizar las necesidades
educativos, clasificar los programas educativos segun: modalidad, aplicacion,
integracion de medios y determinar el enfoque de aprendizaje que presenta los
programas educativos.

Leccioén 2.1.
Leccioén 2.2.
Leccioén 2.3.
Leccioén 2.4.
Leccioén 2.5.
Leccioén 2.6.
Leccioén 2.7.

Chat. -
Tarea 1.-
Tarea 2.-
Foro.-

Conceptos de necesidades educativas.

Tipos de necesidades educativas.

Causas de las necesidades educativas

Fuentes de las necesidades educativas.

Posibles soluciones de las necesidades educativas.
Definicién de programas educativos.

Enfoque de aprendizaje de los programas educativos.

Prueba Guia # 2
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GUIA APRENDIZAJE UNIDAD lII. - Sistematizacion de las aplicaciones educativas

de las computadoras . Al concluir esta unidad, el alumno serd capaz de examinar
varios enfoques relativos a los diferentes usos educativos de la computadora, sefialar
las ventajas, limitaciones y caracteristicas de cada uno de los usos educativos de la
computadora y explicar el rol de la informética en la educacion mediante los modelos de
informacion - capacitacion utilizando la computadora.

Leccion 3.1.  Usos educativos de la computadora.

Leccion 3.2. Modelos de informacion — capacitacion en informatica.
Chat.-

Tarea 1.-

Tarea 2.-

Foro.- .

Prueba Guia # 3.

GUIA APRENDIZAJE UNIDAD IV. - Formacién del profesorado en el uso de las
nuevas tecnologias de la informacion en la poblacion .En esta unidad el alumno
podra estudiar la descripcion de las destrezas o estrategias que corresponden a la
aplicacion de la tecnologia en la informéatica de profesorado, examinar las
caracteristicas del profesor de informética educativa, determinar el papel que juega el
profesos de aula en la integracién de la computadora en las diferentes asignaturas que
se imparten en la escuela y conocer las funciones del profesos de informatica
educativa.

Leccion 4.1.  Aplicaciones tecnologicas a la formacion del profesorado.

Leccion 4.2.  El profesorado facilitador del aprendizaje.

Leccion 4.3.  La situacion actual.

Leccion 4.4.  Las computadoras estan ahi.

Leccion 4.5.  La integracion educativa de la computadora.

Leccion 4.6.  Pautas de evaluacion de la integracién de la computadora en el

aula.
Leccion 4.7. El profesor eficaz.
Chat.-
Tarea 1.-
Tarea 2.-
Foro.-

Prueba Guia # 4.
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GUIA APRENDIZAJE UNIDAD V. - Metodologia para la elaboracion de materiales
de ensefianza computarizados en herramientas de uso general . Al concluir esta
unidad, el alumno podra aplicar los principios de elaboracion de materiales de
ensefianza computarizados con herramientas de uso general en temas escolares.

Leccion 5.1. Principios para la elaboracién de MECs.

Leccion 5.2. Metodologia .para la produccion de materiales de ensefianza
computarizado con herramientas de uso general en temas
escolares

Chat.-

Tarea 1.-

Tarea 2.-

Foro.- .

Prueba Guia # 5.

GUIA APRENDIZAJE UNIDAD VI. - Metodologia de proyecto par a la integraciéon de

la informatica al curriculum . Al concluir esta unidad, el alumno explicara la
importancia del método de proyecto a la integracion de la informatica en la educacion,
conocera las estrategias de los proyectos educativos institucionales en la integracion de
la informatica a la escuela y sefalard los principales componentes de un proyecto
educativo.

Leccion 6.1.  Métodos de proyecto.

Leccion 6.2.  Estrategias de proyectos educativos institucionales (PEI).
Leccion 6.3.  Concepto de proyecto educativo.

Leccion 6.4.  Niveles de proyecto educativo.

Leccion 6.5.  Principales componentes de un proyecto educativo.
Chat.-

Tarea 1.-

Tarea 2.-

Foro.- .

Prueba Guia # 6.

Prueba Final.



